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LEES DEZE HANDLEIDING ALVORENS DE COMPUTER AAN TE ZETTEN

Aanvullingen en verbeteringen op de
gebruikershandleiding ATARI PC ABC

Raadpleeg uw gebruikershandleiding voor aanvullende informatie of raadpleeg uw dealer in
geval van twijfel.

Alvorens uw ATARI ABC computer aan te zetten vragen wij uw aandacht voor de volgende
aanvullingen en verbeteringen op de gebruikershandleiding. Het is mogelijk dat de hieronder
vermelde procedures reeds door uw dealer zijn gevolgd, zodat u direct aan de slag kunt met
uw ATARI PC. U kunt dan volstaan met het viuchtig doornemen van dit document.

1. Installatie van het beeldscherm

Verschillende typen monitoren zijn aan te sluiten op de ATARI PC's. Omdat uw ATARI ABC
standaard is voorzien van een ingebouwde EGA—kaart, die verschillende beeldscherm-modi
kan weergeven, is het belangrijk om de juiste beeldscherm—modus in te stellen bij het type
monitor.

Afhankelijk van het type monitor dat is aangesloten moeten de kleine schakelaars, de zgn.
dipswitches, achterop de kast van de ABC worden ingesteld volgens de hieronder staande
tabellen. Deze tabellen wijken af van die genoemd in het gebruikershandboek (Appendix A8).

Monitor Type Switches

1 2 3 4 5
EGA colour with
CGA emulation on off off on
*EGA off on on off
CGA (80x25) on off off off
CGA (40x25) on off off on
Monochrome with
Herc. emulation off on off on
Monochrome off on off off

Switch 1 wordt gebruikt om Smart Auto—Emulation ON/OFF te zetten. On als de
dipswitch naar beneden staat en Off als deze omhoog staat

*Standaard setting van de PC ABC

De zgn. Enhanced Graphics Adapter (EGA) is op het moederbord geintegreerd en niet op een
losse kaart gebouwd.

Zet de monitor aan en start de computer pas wanneer de dipswitches goed zijn ingesteld. Uw
ABC is voorzien van een vaste schijf (harddisk) die in de fabriek is geformatteerd, getest en
geinstalleerd. MS-DOS 33 is daarop geinstalleerd. Wanneer de instellingen voor het
beeldscherm goed zijn ingesteld, moet na het opstarten van de computer op het beeldscherm
'Cy’ verschijnen.

2. Installatie van het toetsenbord

Het toetsenbord is meestal voor een Amerikaans toetsenbord geinstalleerd. In de Benelux—
landen wordt een Engelstalig (UK) toetsenbord uitgeleverd. Dit toetsenbord is herkenbaar aan
het pond-teken (£) boven de [3]-toets. Door een toetsenbord—driver te installeren worden alle
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toetsen op het toetsenbord herkend.
Allereerst moeten de bestanden van de MS-DQOS disks naar een subdirectory op de vaste
schijf gekopieerd worden. Maak een subdirectory SYSTEM aan door achter 'Cs" in te tikken:

MD SYSTEM (Druk op [Return])

en druk op de [Return]-toets. In plaats van de naam SYSTEM mag een andere naam gekozen
worden, bijvoorbeeld: DOS.

Kopieer alle bestanden van de MS-DOS diskettes in drive A: naar de nieuw gemaakte
subdirectory SYSTEM op de vaste schijf. Tik achter 'C>’ in:

COPY A:** SYSTEM (Druk op [Return])

Er is nog geen bestand genaamd 'AUTOEXEC.BAT' geinstalleerd op de vaste schijf. Dit
bestand laat een lijst van programma’s automatisch doorlopen na het opstarten. Nu moet de
toetsenbord—driver in deze lijst nog worden opgenomen.

Een tijdelijk probleem is het intikken van het '\'—teken. Omdat de toetsenbord—driver nog niet
geinstalleerd is, moet in plaats van de [\]-toets de [#]—-toets ingedrukt te worden. (Of tik op de
plaats van een '\'—teken de cijfers 92 in terwijl de [Alt]-toets ingedrukt gehouden wordt. Laat
daarna de [Alt]-toets los.)

Om het bestand AUTOEXEC.BAT aan te maken, tik achter 'C>" in:

COPY CON AUTOEXEC.BAT (Druk op [Return])
ECHO OFF (Druk op [Return])
PATH C:\SYSTEM;C:\ (Druk op [Return])
PROMPT $p$g (Druk op [Return])
KEYB UK, \SYSTEM\KEYBOARD.SYS (Druk op [Return])
AMOUSE 2 (Druk op [Return]) (Deze regel alleen intypen

als u een Atari muis heett)

Om af te sluiten, druk op [F6] of houdt de [Control]—toets ingedrukt en druk de [Z]-toets in en
vervolgens op [Return]. Druk vervolgens op de [Return]—toets om het bestand AUTOEXEC.BAT
op te slaan. Start vervolgens de computer opnieuw op met een reset door [Control][Alt] en [Del]
in te drukken. De nieuwe toetsenbord —driver wordt dan geinstalleerd.

3. De NEAT-instelling

Uw ATARI PC4/X is voorzien van de geavanceerde NEAT—chipset van Chips & Technologies.
De indeling van oa. het geheugen kan met behulp van het programma NEAT.EXE
geconfigureerd worden.

Wanneer bij enkele programma’s de foutmelding 'PACKED FILES CORRUPT' op het
beeldscherm verschijnt, moet de NEAT-instelling worden veranderd. Start het programma
NEAT.EXE door in te tikken:

NEAT (Druk op [Return])

In beeld verschijnt dan:
NEAT 286 EXTENDED SETUP PROGRAM Ver-1.28 ,(C)1988, American Megatrends Inc.

NEAT CHIPSET SETUP PROGRAM
MAIN MENU

EASY NEAT CHIPSET REGISTER SETUP
ADVANCED NEAT CHIPSET REGISTER SETUP
ENABLE/DISABLE VIDEO AND MAIN BIOS
WRITE CMOS REGISTERS AND EXIT

DO NOT WRITE CMOS REGISTERS AND EXIT
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Kies uit het 'Advanced...setup’ in beeld verschijnt:

KERT 286 EXTENDED SETUP PROGRAM Ver-1.28, (C) 1988, Anerican Megatrends
820211 66H -> 68 BOROR D Go to Prev/Next Entry -
6iH -> 81 00 81 of Scroll Bit Value - Pglp/PgDn
62 > RR 01 10 60 Return to MRIN MENU - <ESD>

820212 gdH > 8 80 RRRRR

sSi->8088081118
b6H -> L RRRRRRR
67H > 8860800868
68 -> 6088888680
63 -> 860080880
6AH -> 81 1 RRRRR
6B -> 180808 180 i1
6CH -> 18 8 RRRRR

6DH -> 8168 LLLL
6EH -> 88 68 B8 0B
6FH -> 8868 RR 1 B R

820266 O1H -> 11 B8 B8 10
De tabel met de NEAT fabrieksinstelling is hierboven afgebeeld.

Nu moet de regel '6FH — 000 RR 10R’
verandert worden in: '6FH — 000 RR 11 R’

Druk op de [-] pijitoets om met de cursor naar de plaats te bewegen en verander de '0’ in een
1" met de [PgUp] of [PgDn]—toets. Verlaat het NEAT—programma door eerst op de [Esc]-toets
te drukken en 'Write CMOS registers and exit' te kiezen en druk op [Return]. De instellingen
worden in het CMOS—geheugen opgeslagen.

Wanneer op het beeldscherm na het opnieuw starten verschijnt: 'EXTENDED CMOS OPTIONS
NOT SET, CHIPSET REGISTERS DEFAULTED TO BIOS DEFAULTS', dan moet het NEAT-
programma opnieuw opgestart en weggeschreven worden in CMOS.

Om in noodgevallen de computer op te kunnen starten wanneer de NEAT—instellingen niet
goed zijn ingevuld, druk dan tijJdens het opnieuw opstarten van de computer de [Insert]—toets
(hetzelfde als de [0]—toets) van het numerieke toetsenbord in. De registers worden dan gewist.
Door daarna het NEAT—programma op te starten kunnen de registers opnieuw gezet worden.
Voor de fabriekinstelling kan bovenstaande tabel worden overgenomen.

Start daarna de computer op om de nieuwe instelling te aktiveren met een reset.

4. Muis installeren

Op uw ATARI ABC zijn twee seriéle poorten aanwezig. Daarop kan alleen een zgn. seriéle muis
met 9—pins connector worden aangesloten (de muis met 9—pins connector van de ATARI ST—
serie werkt niet op de ABC). Aan de zijkant van de kast bevindt zich een 9—pins connector met
het opschrift 'MOUSE' om een seriéle muis aan te sluiten. Op de achterzijde van de kast is een
eveneens een 9—pins connector met opschrift 'MODEM' aanwezig. Hier kan ook een muis
worden aangesloten in plaats van een modem. Met behulp van de software, de muis—driver,
die bij de muis is geleverd kunnen de poorten geconfigureerd worden. De poort met het
opschrift MOUSE is als COM2 geconfigureerd, die van de MODEM-poort als COM1. Wanneer
u de Atari muis gebruikt heeft u de mousedriver AMOUSE.COM’ nodig. Aktiveer de muis—
driver door de naam van het programma in te tikken met erachter het nummer van de poort (bv
AMOUSE 2). Om de muis—driver permanent te aktiveren, voeg dan de muis—driver toe aan
het AUTOEXEC.BAT-bestand (zie AUTOEXEC.BAT onder punt 2).

5. Opnieuw formatteren van de vaste schijf (harddisk)

Zoals eerder vermeld is uw ATARI ABC voorzien van een vaste schijf die volledig in de fabriek is
geformatteerd, getest en geinstalleerd! Het is slechts bij uitzondering nodig om de vaste schijf
opnieuw te formatteren.

Er zijn twee niveau’s om de vaste schijf te formatteren, nl. primair (of: low—level) formatteren en
formatteren onder MS—-DOS. Het formatteren onder MS—DOS wist alleen de gegevens op de
vaste schijf. Dit is nodig om bijvoorbeeld met een andere DOS—versie te kunnen werken. Het
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opnieuw primair formatteren is in het algemeen niet nodig, daar dit in de fabriek is gedaan. Na
het primair formatteren moet de vaste schijf nog gepartitioneerd (FDISK) worden en met MS—
DOS geformatteerd (FORMAT) worden.

Het primair formatteren kan bij de uitgeleverde ATARI PC’s alleen (!) via het programma
DEBUG. Dit is om het formatteerprogramma te starten dat zich in ROM bevindt van de
harddisk—controller—kaart. Formatteer NIET via het in de computer ingebouwde DIAGS-
programma, zoals dat in de gebruikershandleiding ten onrechte is vermeld!

Start het programma DEBUG door in te tikken:

DEBUG (Druk op [Return])
Dan verschijnt op het beeldscherm een '—'—teken. Tik vervolgens in:
G=C800:5 : (Druk op [Return])

In beeld verschijnt dan het formatteerprogramma van de Datatech—controllerkaart:

* Format Utility *

Tik achter 'Drive No (1-2): ' "1"in.

Achter 'Interleave (2—-9): ' '6’ intikken.

Daarop verschijnt een 'Drive Table’ met verschillende merken en typen vaste schijven in beeld.
Tik achter 'Table No:' '0’ in omdat een ST238R van Seagate is ingebouwd. Daarop verschijnen
een aantal parameters in beeld en eronder de vraag 'Correct drive type (Y/N)? Kies voor [Y].
Achter 'Split into 2 logical units? (Y/N):" "N’ en achter 'Enter drive defect table? (Y/N): ' ‘N’ als de
lijst niet bekend is.

Uiteindelijk vraagt het programma om nog twee bevestigingen: 'ls above information correct?

(YIN): * 'Y’ en achter 'Ready to ERASE entire disk? (Y/N):". Druk op [Y] om daadwerkelik te
formatteren, [N] om af te breken.

Na het primair formatteren hoeft de ingebouwde vaste schijf (ST238R) niet met FDISK in twee
partities gepartitioneerd worden. Dit is alleen nodig wanneer er een andere grotere vaste schijf
is ingebouwd die meer dan 32 Mb geheugenruimte bevat. De meegeleverde MS—DOS versie

3.3 kan maximaal 32 Mb aanspreken. Wanneer partitioneren in die gevallen nodig is, tik dan in
achter 'A":

FDISK (Druk op [Return])

Kies voor optie 1 voor het maken van een DOS-partitie. Kies voor [1] voor het maken van een
PRIMAIRE DOS-partitie (maximaal 32 Mb geheugenruimte). Neem hiervoor het maximum.

Vervolgens [2] om het restant van de geheugenruimte op de vaste schijf te reserveren voor een
EXTENDED DOS-partitie.

Druk op [Esc]—toets om FDISK te verlaten.
Daarna moet de DOS-—partitie C: voor MS—DOS geformatteerd (of bij meer dan 32 Mb met

een D-partitie) worden met het 'FORMAT’—commando.
De C-partitie moet met de optie /s’ geformatteerd worden om er een systeemdisk van te

maken, dw.z. dat o.a. COMMAND.COM automatisch op de vaste schijf wordt gekopiéerd.
Plaats de MS-DOS systeemdisk in diskdrive A: en tik onderstaande regel in achter 'As'":
FORMAT C:/s (Druk op [Return])

Wanneer er een tweede partitie met FDISK is aangemaakt, moet de D—partitie normaal (zonder
'/s"y voor MS—DOS worden geformatteerd, tik in:

FORMAT D: (Druk op [Return])
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Daarna dient de procedure gevolgd te worden die bij 'Installatie van het toetsenbord’ is
vermeld.

6. Geheugen uitbreiden
Het geheugen kan alleen worden uitgebreid met SIP—-modules. In de gebruikershandleiding
worden SIM—modules vermeld, hetgeen onjuist is.

Afbeelding 2: SIP module

SIP—-modules hebben 30 pennen aan een zijkant, die in de gaten passen van connectoren op
het moederbord. Let er op dat de SIP-modules 9 bits breed zijn (er bestaan ook 8
bits—versies) en dat u steeds 2 modules per bank nodig heeft. Vraag uw dealer voor meer
informatie omtrent deze geheugenmodules. SIM—modules hebben contactviakjes in plaats van
pennen, en passen niet in de ATARI ABC.

Het extra geheugen kan met behulp van het NEAT—programma in het 'Advanced...setup’—
menu geinstalleerd worden.

NERT 286 EXTERDED SETUP PROGRAM Ver-1.28, (C) 1988, American Megatrends
82C211 60H -> 068 BORBRO Go to Prev/Hext Entry -

6iH -> 081 068 6L 61 Scroll Bit Value - Pglp/PgDn

62H -> RR B1 18 08 Return to MAIN MENU - <ESC>
820212 64H -> 0 80 RRRRR Bank 011 DRAM

RS AT

-> 01 =256k and 64k comb.

67H > 88888888 |10 _oesoRAMS

68 -> 88888888 | 7 _iyiDRAMS

t9H->00000008 B

6AH > % 1 RRRRR

6BH -> 88 18 11

6CH > [g_[lT_\B 8 RRRRR Hiermee kunt u selecteren
6DH > ] 0000 wal voor type DRAM u
6EH -> 68 60 688 068 geplaats heeft en welke
6FH -> 688 RR L1 BR banken bezet worden

82C286 8iH -> 11 66 68 18

BV. u heetft 2 sips van 1MB op bank 0 geplaats. Op de regel 6AH veranderd u de 01 in een 11
en de 1in een 0. Indien u het extra geheugen als EMS wilt gebruiken vindt u de instellingen
onder punt 7.

7. EMS-instelling

De ATARI ABC is uitgeleverd met 640 kb geheugenruimte. Wanneer het geheugen is uitgebreid
kan voor EMS gekozen worden.
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Bij computers waarbij meer dan 640 kb aan geheugenchips is geinstalleerd kan het
geheugenblok tussen 640 Kb en 1 Mb in plaats van 'expanded’ geheugen als 'extended’
geheugen worden gebruikt, middels NEAT. Normaal gesproken kan ‘expanded’ geheugen
alleen bij meer dan 1 Mb geheugen gebruikt worden. De instelling voor ‘extended memory’
dient met behulp van het NEAT.EXE programma ingesteld te worden. Druk op de [—] pijltoets
om met de cursor naar de plaats te bewegen op regel '6BH’ en verander de 'O’ van het 'EMS
enable bit’ in een "1’ met de [PgUp] of [PgDn]—toets.

Verander de regel: '6BH —1100 10 10’
in: '6BH —> 1101 10 10’ (EMS enable bit)

Verlaat het NEAT—programma door eerst op de [Esc]-toets te drukken en vervolgens in het
hoofdmenu naar 'Write CMOS registers and exit’ te gaan. Druk op de [Return]-toets op de
gegevens in het CMOS—geheugen op te slaan. Laat daarna de computer met een reset
opstarten.

Kopieer de EMS—driver NEATEMM.SYS van de disk naar de vaste schijf in de hoofddirectory.
Ga na of het bestand CONFIG.SYS bestaat op drive C: door in te tikken:

TYPE CONFIG.SYS (Druk op [Return])

De regel

DEVICE=NEATEMM.SYS

dient hieraan toegevoegd te worden met het programma EDLIN of de gegevens over te nemen
door in te tikken:

COPY CON CONFIG.SYS (Druk op [Return])
DEVICE=NEATEMM.SYS (Druk op [Return])
FILES=20 (Druk op [Return])
BUFFERS=20 (Druk op [Return])

Om af te sluiten, druk op [F6] of houdt de [Control]—toets ingedrukt en druk de [Z]—-toets in en
vervolgens op [Return]. Het bestand CONFIG.SYS wordt opgeslagen. Start daarna de
computer opnieuw om de instelling te aktiveren. Na de reset verschijnt op het scherm 'CMOS
memory size mismatch, RUN SETUP UTILITY, Press «F1> to RESUME'. Druk op de [F1]-toets
om de 'SETUP’ te doorlopen. Er hoeft niets veranderd te worden! Wanneer in beeld verschijnt
onder 'CMOS SETUP":

Fixed Disk Drive Ctype......cccevvviiiiieiiiieeen, Not installed
Fixed Disk Drive D type.......cccceevvieiviieciieeieees Not installed
'r\'l.L.J.mber of SCSIANves........ooovveveiieeieeeee 1

Base MeMOry SIZ€ iS........cccovverieiiinniceiieeeees 640 kb
EXpansion memory Siz€ iS........ccceeevvvveevvveeeieennns 0 kb

Bovenstaande instellingen zijn juist, toch is de ingebouwde vaste schijf aangesloten en geen
SCSI-drive. SCSI—drive staat standaard op 1. Druk op [Y] om de instellingen te bewaren.

8. Kaart—-modem of joystick—kaart (gamecard) installeren

Laat een kaartmodem of gamecard door uw dealer installeren. De kast van uw computer moet
hiervoor geopend worden.

Installeer het kaartmodem of gamecard op COM1. Zie hiervoor de gebruiksaanwijzing van de
uitbreidingskaart. Dit mag ook COM2 zijn, maar dan kunt u de muis niet gebruiken.

Maak de kast van de ABC open volgens de gebruikershandleiding (Hfst.1.5.1).
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Verwijder jumper 8 voor COM 1(of jumper 6 voor COM 2). Dit in tegenstelling tot hetgeen in de
gebruikershandleiding staat vermeld.

Het programma PC4/X.COM dient om de interrupts 3 en 4 vrij te maken voor
uitbreidingskaarten. Tik voor het vrijmaken van interupt 4(COM1) de regel:

PC4/X COM 1 (Druk op [Return])

Indien u IRQ 3 (COM2) wilt vrijmaken dan:

PC4/X COM 2 (Druk op [Return])

9. Computer langzamer laten werken.

Uw ATARI ABC draait met een kloksnelheid van 8 MHz. Het lampje 'CPU’ linksboven op de
computerkast brandt dan. Het kan voorkomen dat sommige gebruikersprogramma’s niet goed
of te snel in deze stand werken. Een langzamere werking is soms gewenst bij spellen. Met het
programma TURBO.COM kunt u de ABC langzamer laten werken. Tik dan in:

TURBO OFF (Druk op [Return])

Hetzelfde bereikt men door de toetsen [Cont][Alt] en [-] gelijktijdig in te drukken. (-] op het
numeriek toetsenblok.) Het 'CPU’—lampje dooft.

Om weer na afloop van het gebruikersprogramma de hoogste snelheid in te schakelen, tik dan
in:

TURBO ON (Druk op [Return])

Hetzelfde bereikt men door de toetsen [Cont][Alt] en [+] gelijktijdig in te drukken. ([+] op het
numeriek toetsenblok.)
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